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DENOMINACION DEL CURSO

COREL DRAW

OBJETIVOS

Conocer el entorno de trabajo y las herramientas de CorelDraw.

Aprender a crear objetos y a transformar sus atributos (relleno, contorno).

Ser capaz de insertar texto y alterar sus caracteristicas: fuente, tamafio, orientacion,
alineacion...

Saber que opciones de transformacion de objetos y texto nos ofrece el programa.

Aprender a personalizar las herramientas y el entorno de trabajo para desarrollar proyectos
mas agil y comodamente.Saber cdmo proceder a la hora de importar ficheros de mapa de bits,
asi como a la hora de alterar sus propiedades(tono,saturacion...).

Conocer la manera de preparar los ficheros para su impresion, ya sea de forma

local o profesional(en una empresa de filmacion).

Ser capaz de crear, desde CorelDraw, una pagina Web para “colgarla” en Internet.

CONTENIDOS

1. Primer contacto con CorelDraw
1.1. Conceptos basicos

1.2. El entorno de trabajo

1.3. Objetos

1.4. Atributos de los objetos

2. Relleno

2.1. Eleccidn de colores

2.2. Visualizacion de paletas de colores
2.3. Texturas PostScript

3. Lineas

3.1. Aplicacidn de colores y cambio de grosor
3.2. Formas de esquina

3.3. Formas y estilos de extremos de linea
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4. Texto

4.1. Insertar texto

4.2. Formato de texto

4.3. Buscar y sustituir

4.4. Modificaciones

4.5. Ortografia

4.6. Ajustes de texto a parrafos

4.7. Ajustes y adaptaciones de texto

4.8. Configuracién de las opciones de portapapeles
4.9. Edicidn de preferencias

5. Mapa de Bits

5.1. Importacidn de archivos de mapa de bits
5.2. Ajustes de mapas de bits

5.3. Efectos con mapas de bits

5.4. Recorte de mapa de bits

5.5. Operaciones con mapas de bits

5.6. Aplicacidon de color a los mapas de bits
5.7. Mascara de mapa de bits

6. Transformaciones

6.1. Objetos de malla

6.2. Uso y personalizacidn de las opciones de transformacién
6.3. Division de objetos con herramienta “Cuchillo”

6.4. Borrar partes de un objeto

6.5. Soldar, recortar e intersectar

6.6. Extrusiones de vector

6.7. Efectos

7. Personalizaciones

7.1. Configurar el espacio de trabajo
7.2. Atajos de teclado

7.3. Menus

7.4. Paletas de colores

7.5. Barras de herramientas
7.6. Barra de propiedades
7.7. Barra de estado

7.8. Filtros

7.9. Asociaciones de archivo
7.10. Preferencias

8. Preimpresién

8.1. Previsualizacién del trabajo

8.2. Personalizacion de la presentacidn preliminar
8.3. Situacion de los trabajos de impresién

8.4. Etapas de degradado en trabajos de impresion
8.5. Impresién de mapa de bits en bloques pequefios
8.6. Impresién en negro o grises en trabajo de color
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9. Impresion

9.1. Impresion de mapas de bits
9.2. Impresidon comercial

9.3. Estilos de impresién

10. Internet

10.1. Creacidn de paginas HTML

10.2. Interseccién de los objetos de Internet

10.3. Creacidn de hipervinculos

10.4. Comprobacion de conflictos de HTML en el documento
10.5. Publicacién de documentos en Internet

10.6. Definicidn de las opciones de exportacién HTML
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